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Second Step  
Unit 4: Lesson 24 – Thinking of Solutions 

Try This!!!! Weekly Activity  
Books 
• EHS: Boy, Bird, and Dog by David McPhail 

• HS: A Chair for my Mother by Vera B. Williams 

Activities/Songs 

Tips and Tricks  
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 Model problem-solving strategies 

 Ask the children for advice to your problems 

 The Furchester Hotel—”We Can Solve Any Prob-

lem” 

Problem-solving is an important Kindergarten Readiness 

skill! It is not only important to allow children the space to 

identify the problem but also come up with solutions on 

their own. You can support this by allowing your child time 

to contemplate how they may go about the problem at hand.  



Folleto de Aprendizaje Socioemocional 

Segundo Paso 

¡Traten Esto! ¡Conexiones Semanales!
Libros 
• EHS: Niño, pájaro y perro por David McPhail

• HS: Una silla para mi madre por Vera B. Williams 

Consejos y Trucos 
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Actividades/Canciones 

♦ Modelar estrategias de resolución de problemas
♦ Pida consejo a los niños sobre sus problemas
♦ El Furchester Hotel—”Podemos resolver 
cualquier problema"

Unidad 4: Lección 24 – Pensando en Soluciones 

¡La resolución de problemas es una habilidad importante de 
preparación para el kindergarten! No solo es importante 
permitir a los niños el espacio para identificar el problema, 
sino también encontrar soluciones por su cuenta. Usted 
puede apoyar esto permitiéndole a su hijo tiempo para 
contemplar cómo puede abordar el problema en cuestión. 

Juegue un juego con su hijo para practicar el pensamiento de 
soluciones. Use un frasco pequeño como un "frasco de ideas". Use 
centavos o otros artículos pequeños para representar las ideas.

Di: Vamos a jugar el juego de pensar. Diré un problema. Piensas 
en muchas ideas seguras para resolver el problema. Por cada una 
de sus ideas, pondré un centavo en el "frasco de ideas".  Juega el 
juego durante toda la semana. Al final de la semana, cuente cuántas 
ideas pensó su hijo.

Use un problema real, invente el suyo propio o use uno de estos:
1. No se puede alcanzar un libro en un estante alto.
2. Tu pelota rodó debajo de la cama y se atascó.
3. No puedes encontrar tus calcetines favoritos.
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